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GMINY ZAMOSC Z/S W WYSOKIEM GMINA ZAMOSC

Gra terenowa
Wiem wiecej - bohaterowie walki o wolng i niepodlegtg Polske
w ramach gminnych obchodoéw 103-lecia odzyskania przez Polske Niepodlegtosci
6-26 listopada 2021 r.

REGULAMIN

Cel:

- upamietnienie 103. rocznicy odzyskania przez Polske Niepodlegtosci

- przypomnienie mieszkancom o wybitnych postaciach polskiej drogi do wolnosci z lat 1918-1989

- pobudzenie uczu¢ patriotycznych i wzmocnienie poczucia wartosci, tozsamosci historycznej i wiezi
spotecznych mieszkancéw Miasta i Gminy Zamos$¢é

- popularyzacja aktywnej formy spedzania czasu wolnego;

- nauka i sprawdzian poruszania sie z mapa po terenie oraz ksztaltowanie umiejetnosci selekcji
potrzebnych informacji;

Organizator: Gminny Osrodek Kultury Gminy Zamos¢ z/s w Wysokiem i Uczniowski Klub Sportowy
Azymut Siedliska

Termin i miejsce: gra bedzie przeprowadzana w terminie od 6 do 26 listopada 2021 roku. Ostateczny
termin przesylania kart z odpowiedziami to 26 listopada. Miejsce odbywania gry obejmuje teren gminy
i miasta Zamosé¢.

Informacje przydatne do udzielania odpowiedzi znajdujg sie na tablicach i pomnikach wskazanych na mapie
oraz w zrodfach internetowych

Zasady udziatu:

1. Udziat w grze jest bezptatny.

2. W grze mozna wzig¢ w sposob wirtualny korzystajgc z aplikacji Genially — Gra wirtualna albo realny przy
wykorzystaniu mapy i karty pytan.

3. Gra w realu polega na przejsciu trasy i odnalezieniu miejsc zaznaczonych na mapie oraz udzieleniu
odpowiedzi na pytania, ktére znajduja sie na karcie pytan. Uczestnicy pobierajg ze strony internetowej karte

z pytaniami i mape, a po przejsciu trasy i zapisaniu odpowiedzi wysytajg zeskanowang karte na adres e-mail
uksazymut@o2.pl w podanym wyzej terminie tj. do 26 listopada br., lub na adres UKS Azymut, Sitaniec 422,
22-400 Zamos$c¢.

4. Szczegotowe zasady udziatu w konkursie wirtualnym po otwarciu aplikacji - Gra wirtualna.

Ogloszenie wynikéw i nagrody dla uczestnikéw biorgcych udziat w konkursie:

1. Nazwiska zwyciezcéw konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej www.azymutsiediska.cba.pl.

2. Dla uczestnikéw gry w obydwu formach prowadzona bedzie klasyfikacja dla grup (grupy reprezentujace
stowarzyszenia i grupy rodzinne liczgce od 3 do 5 0os6b) oraz 0séb indywidualnych.

3. Osoby lub grupy, ktére uzyskaja najwyzszg liczbe punktéw otrzymajg dyplomy i upominki rzeczowe.

4. O wynikach gier jak i formie odbioru nagréd poinformujemy na naszej stronie internetowej i wysytajgc e-mail do
nagrodzonych.

Postanowienia koncowe:

1. Regulamin gry dostepny jest na stronie internetowej klubu www.azymutsiediska.cba.pl oraz
gok.gminazamosc.pl.

2. Przystepujgc do gry uczestnik potwierdza, iz akceptuje niniejszy Regulamin i opisane w nim warunki
uczestnictwa.
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3. Uczestnik gry poprzez udziat w niej wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych w celu zwigzanym
z realizacjg i sposobem ogtaszania wynikow.
4. W kwestiach spornych oraz innych nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decydujgcy gtos majg
Organizatorzy.
5. Organizatorzy gry terenowej majg prawo modyfikacji i interpretacji Regulaminu. W takim przypadku wszelkie
zmiany zostajg podane do wiadomosci uczestnikow gry poprzez umieszczenie ich na stronie internetowej
azymutsiediska.cba.pl oraz gok.gminazamosc.pl.

Organizatorzy

Informacja dotyczaca przetwarzania danych osobowych dla uczestnikéw gry terenowej
i wirtualnej

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest UKS Azymut Siedliska reprezentowany przez
prezesa klubu z siedzibg przy w Sitaniec 422, 22-400 Zamos¢,

2. Administrator danych osobowych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych nadzorujgcego
prawidtowos$¢ przetwarzania danych osobowych, z ktérym mozna skontakitowac¢ sie za
posrednictwem adresu e-mail: uksazymut[@]o2.pl;

3. Dane osobowe sg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich  danych  oraz  uchylenia  dyrektywy  95/46/WE  (ogdélne  rozporzadzenie
o ochronie danych) (,RODQ”), tj. na podstawie zgody udzielonej przez Uczestnika gry.

4. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg w celu w celu organizacji, przeprowadzenia,
a takze wreczenia nagréod w grze terenowej i wirtualnej Wiem wiecej - bohaterowie walki
o wolng i niepodlegta Polske

5. Podstawg do przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest zgoda na przetwarzanie danych
osobowych;

6. Podanie danych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji celdw, do jakich zostaty zebrane;

7. Dane nie bedg udostepnianie podmiotom zewnetrznym z wyjgtkiem przypadkow przewidzianych
przepisami prawa:

8. Przekazywane dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie przez okres niezbedny do realizacji
celéw, dla ktérych zostaty one zebrane

9. Posiada Pani/Pan prawo dostepu do tredci swoich danych oraz prawo do: ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody
w dowolnym momencie;

10. Ma Pani/Pan prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy ogélnego
rozporzgdzenia o ochronie danych;

11. Przekazywane dane osobowe nie bedg przez nas przetwarzane w sposob, ktéry skutkowatby
zautomatyzowanym podejmowaniem decyzji, w tym profilowaniem.

12. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze odmowa podania danych moze
skutkowa¢ odmowg udziatu w grze terenowej i wirtualnej, a takze brakiem mozliwosci odbioru
nagréd, upominkow.



